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ZﬂTYKﬂE

e rok 158 s. . Ty jsi policistka — vék 24 let, vyska 1,72

metru, blond, $lachovita postava, bytem v Justi¢ni ¢tvrti.

Pokud chces, muzes si vybrat libovolné jméno.
Jako dité jsi zazila, kterak byl tviij otec Nathan, jenz se kratce
predtim stal prvnim somorrskym policejnim prezidentem,
zabit zlocinci. Ale $lo ti o pomstu? Ne, tenkrat je$té ne. Zato
v tobé toho dne zahotela nezkrotnd touha po spravedlnosti -
nikoliv pro sebe, nybrz pro Somorru.
Kdyz ti bylo 17, vzala ti rychld, nemilosrdna choroba i matku
a tobé nezbyvalo, nez se dél protloukat sama. Stala ses policis-
tkou a rychle ses naudila, Ze polda, ktery sni o spravedInosti, se
v tomhle mésté docka stejné vielého ptijeti jako $vab v Grand
hotelu Somorra. Skupina zkorumpovanych kolegti té od zac¢at-
ku terorizovala s jedinym timyslem: pfinutit té, aby ses stala
jednou z nich. Chladnou, lhostejnou loutkou, prostou vSech
idedlti. Ale ty ses nedala. Ze v$ech sil ses snazila ztlistat svym
hodnotdm vérna a drzet se toho, co ses naudila na policejni
$kole: Zachovat klid i tehdy, kdyz na tebe nékdo fve.
Zachovala jsi klid, dokonce i kdy?z ti hrozila bolest a utrpeni.
Copak jsi viibec méla jinou moznost? Ne, nic té nezlomilo.
Nakonec sis prisahala, Ze ¢im vic té ponizi, tim zarputileji
se bude$ bit o spravedlnost. A jednoho dne dostanes$ i vrahy
svého otce. Tehdy ve tvém nitru zacalo kli¢it seminko touhy
po pomste.
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A skute¢né - spolu s partakem Marcem B. Hansenem jste
dokazali usvédcit z korupce jednoho z nejobavanéjsich muza
Justi¢ni ¢tvrti, nejvyssiho soudce, jehoz jméno - Cassius
Venalis - se stalo symbolem zkaZenosti tohohle mésta. Chytili
jste ho primo pfi pfedani penéz. Ani nejmocnéjsi somorrské
postavy nedokazaly zabranit tomu, ze Cassius skoncil ve véze-
ni. Trvalo jen pér dntl, nez ho ukladné zamordovala skupinka
vzteklych spoluvézni.

To vs$ak tvé nepratele na policejnim prezidiu jen jesté vice
popudilo. Kratce nato se ve tvé skfiiice objevila velkd suma,
zjevné slouzici jako uplatek. Nikdo se nepozastavil nad tim,
ze sis skfinku s takovym mnozstvim penéz zapomnéla zam-
knout. Policejni prezident Aaron Meinhardt, o jehoZ vlastni
uplatnosti vSichni dobre védéli, si té v poledne nechal zavolat
do své kancelate, kde té prinutil odevzdat sluzebni zbran
i odznak. Zaroven ti v§ak navrhl, Ze celou véc smete ze stolu,
pokud mu prokazes laskavost.

Pochybovala jsi, Ze si na svij slib jesté vzpomene, jakmile do-
stane to, co chce. Na druhou stranu sis svou praci jednoduse
musela udrzet! Méla jsi tedy na vybér? Muzi jako Meinhardt
neumi zadat. Rozkazuji, i kdyz se jejich rozkaz nékdy jako
prosba tvari.

»Laskavost®, o kterou té policejni prezident pozadal, nastésti
nebyla tim, ¢eho ses obavala. Ne Ze bys mu nahle dtivérovala.
Byla jsi pfesvédcena, Ze se v Meinhardtové trezoru ukryva vice
nelegalniho materidlu nez v leckterém zlodéjském doupéti
uprostied temnych ulicek Ptistavu, a kdovi, mozna i dikaz
tvé neviny.

»Vi§, holcicko,“ zacal, kdyz ses kratce po dvanacté hodiné
posadila v jeho kancelafi v Justi¢ni ¢tvrti a on se uvelebil na
zidli hned vedle tebe, ,,pékny kousky jako ty se na praci po-
licajta nehodéj. Pro takovy by se v Pfistavni ¢tvrti nasla lepsi
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pracicka.” Pri téch slovech se odporné zagklebil, jak mival ve
zvyku. Celo se mu mastné lesklo. Vlastné té prekvapilo, ze
jeho odporna pracka nepfistala na tvém stehnu. ,No dobte.
Koneckonctl jsme tady otevieny odvaznym dusickam, i kdyz
si teda nemyslim, Ze bys méla to, co dobrej polda potfebuje.”
Poté vytahl malou cestovni tasku, kterou nasli ve tvé skfince.
»Ale tohle... 5000 somorrskejch marek, to uz je péknej balik.
Je pravda, Ze tolik by sis ani v Pristavu nevydélala,“ zachechtal
se. ,Korupci tady samozfejmé... ehm... nesmime trpét,“ do-
dal s namahou, protoze mu zaskoc¢ilo. Kdyz kone¢né dokaslal,
vyplivl velky hlen do kosSe na papiry. ,,Obc¢as c¢lovék nema
jinou moznost nez tvrdé zakrocit. Mohl bych zaridit, ze ty
prachy prosté zmizej, vi§? Ze se octnou nékde, kde je nikdo
hledat nebude. Ale ja bych radsi, aby ses z cely ty véci né¢emu
priucila.®

Znovu té napadlo, Ze se jeho ruka co nevidét dotkne tvého
téla, on se ovSem misto toho naklonil a sahl po telefonu.
»Poslete mi sem Thea. Odveze ji, zamrucel do sluchatka
a znovu telefon polozil.

»Theo t¢ hodi do Quan-Chi-Townu. Mame tam jeden kon-
takt, informatora. Pomtize§ mu vyfesit takovej jeden pro-
blémecek a ja ti pomdzu s tou tvoji Slamastykou, co rikas?“
mlaskl a poplacal naditou tasku. ,Takze tak. A poprosil bych
té, aby ses vyvarovala vSech zbyte¢nejch neptijemnosti, jas-
ny?“ Menhardt se usmal jesté zarivéji a nyni opravdu polozil
dlan na tvé koleno. Pochopilas, Ze to, co pravé vyslovil, Zadna
prosba nebyla. ,,Tak vstdvame, holka! UZ na tebe ¢ekaj!®

Na ndsledujicich strandch té éekd rychly ivod do pravidel.
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RROVIDIE

RYCHLY GvoD

tojite na zacatku velkého dobrodruzstvi. Co presné si pro
vas Aaron Meinhardt vymyslel, jesté nevite. V tomto ga-
mebooku plati jen par pravidel, ktera rychle zvladnete.

1. Viechno, co musite védét, najdete v textu. Ridte se poky-
ny a ¢téte jen ty ¢asti, na které budete v textu odkazani.

2. Opakované narazite na ¢isla, kterd patti k urc¢itym ko-
dum. Tato ¢isla zpravidla oznacduji sekce, do kterych se
podivate pozdéji. Na strané 416 najde$ seznam vsech
kédt, do kterych si ziskana ¢isla budete zapisovat. Jak
uvidite, nékteré kody uz jsou predvyplnéné. U takto zjis-
ténych sekci ale pokracujte teprve tehdy, kdyz k tomu
budete vyzvani v textu.

To muze vypadat napt. takto:

»Ke kodu NUZ si poznamenej &islo 145.¢

V tuto chvili byste si ke kodu NUZ piipsali ¢islo 145,
pokracovali byste ovsem ve ¢teni dél v sekci, ve které
byste se zrovna nachazeli. Neznamena to tedy, Ze byste
hned presko¢ili k sekei se ziskanym ¢éislem.

Pozdéji se pak v textu doctete:

»Pokra¢uj na NUZ.“
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Mezi kédy si pak najdete kéd NUZ a odpovidajici &islo
- zde tedy 145. A teprve v tuto chvili mtiZzete pokracovat
u sekce 145!

Samoziejmé se miizZe stat, Ze urcité kody neziskate nebo
ziskate, ale nevyuzijete. Kédy se v priibéhu dobrodruz-
stvi také mohou nékolikrat zménit.

3. V Somore ¢iha smrt na kazdém kroku. Tato kniha obsa-

huje celkové 83 sekci, které vasi pouti pripravi predcas-
ny konec. Obvykle proto, Ze zemfete. To tedy znamena,
ze si na vas smrt brousi zuby bezmala v kazdé paté sekci.
Ze jste méli tu est, poznate podle nasledujicich slov:

»Nespravedlivé? Takovd uz je Somorra.“
Co bude nasledovat, zélezi na zvolené obtiZnosti:

Obtiznost 1 - ,,Borec”: Pokud narazite na zminéna slo-
va, je vase dobrodruzstvi definitivné u konce a musite
zacit hezky od zacatku.

Obtiznost 2 — ,Zelenac®: I kdyz jste teoreticky mrtvi,
muzete Svindlovat a vratit se k sekei, ve které jste uz byli.
Tam se vas postup ,,ulozil® Jakmile se tedy setkate s vyse
uvedenymi slovy, nalistujte tabulku v sekci 400. Vedle
Cisla sekce, ktera pro vas znamenala konec, tam najdete
druhé ¢islo (nebo kdd). Pravé tato Cisla oznacuji seki,
kde mtizete pokracovat, abyste nemuseli za¢inat tplné
od zacatku.

Pfi kazdém takovém $vindlu si udélejte jeden kiizek do
»Svindlovniku®,



Tak to by bylo. Nic vic zatim védét nepotfebujete. Véechno
ostatni se dozvite v textu a ¢asem pribude uz jen par dopliu-
jicich pravidel.

Cas vyrazit za dobrodruzstvim!

Pokracujte na 1 na nasledujici strané.
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1. Cast: Mezi neprateli

Pfede dvetmi Meinhardtovy kancelafe na tebe ¢eka Theo.

Znas ho jen od vidéni. Je mlady, vé¢né umastény a rozhod-
né télnatéjsi, nez je pro ¢lovéka zdravé. Zaroven vsak byva
celkem mily, a Ze by byl $patnym policistou, fict nemuzes.
Ostatni mu posmésné prezdivaji hrosik. Na rozdil od mnoha
star$ich policista totiz je$té zdaleka neni tak zkazeny - nako-
lik to dovedes$ posoudit — a zatim se zabyval spiSe drobnéj$imi
delikty, vrazdami zaslouZilych a podobné.
Ml¢ky té doprovodi chodbami policejniho prezidia. Sviij stiil
mines$ beze slova. Budova je témét prazdnd. Jen tvij partdk,
Marc B. Hansen, sedi na svém misté, hned naproti tomu tvé-
mu. Vypadd to zvlastné, to jeho dlouhé télo, naskladané do
obyc¢ejné kancelarské zidle, s rukou zabofenou do tmavych
vlast a nehybnym pohledem upfenym pfimo na tebe. Jako
uz tolikrat, znovu si v§imnes$ schézejiciho ¢lanku mali¢ku. Jde
o zranéni, jez Marc kdysi utrpél ve sluzbé. Rty ma sevrené,
jako by bojoval se svym rozhodnutim celou véc ponechat bez
komentare. Uz jste skoro pry¢, kdyz se prece jen odhodla pro-
mluvit a zavola za tebou: ,Nedej se! A koukej at se$ do vecera
zpatky, mame tady prace nad hlavu, jasny?“
Krétce se za nim oto¢is a usméjes se. Pochybujes, Ze by ses
jesté dnes do sluzby vratila. ,Zadny strachy, sivo!“ doda jesté,
kdyz se opét odvratis. Siiva, tak ti zadal fikat uz na policejni
$kole, hned v prvnim ro¢niku, kdyz ses nad knihami s obli-
bou motila dlouho do noci. Bude to uz pét let. Tehdy jesté
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existovalo skute¢né vzdélani pro policisty. Dnes uz z néj zbyl
jen ¢tyftydenni rychlokurz.

Pokud si chces prohlédnout portrét svého partnera, najde$ ho
v priloze (str. 409).

Spolu s Theem projdete vstupni halou a opustite policejni pre-
zidium hlavnim vchodem. Jesté jednou se oto¢is a pohledem
spocine$ na znaku somorrské policie. Proti cernému pozadi
sr$i zlatorudy ohen. Pod znakem se nachazeji slova: ,,Viribus
unitis adversus sulphur et ignem®. Napadne té, kdy témi dvei-
mi asi piijdes pristé.

Theo puisobi nervozné. Citis, Ze ptikaz, ktery dostal, je mu
proti srsti. Mozna se uklidnuje tim, Ze je pfece jen pouhym
fidicem. Moznd se jednoduSe neodvazuje vystoupit proti
policejnimu prezidentovi. A moznd saim nema tuseni, co vas
vlastné ceka.

Chces od néj zkusit vyzvédét néco vic? (Pokracuj na 347.)
Nebo se pokusis$ o uték? Je tak tézkopadny, Ze ti jisté nebude
stacit. Pak bys méla prostor zjistit, co se tu vlastné déje. Bud by
ses mohla vratit na policejni prezidium, nebo se zaviit doma
a peclivé naplanovat své dalsi kroky. (Pokracuj na 271.)

Nebo beze slova nastoupis do auta se zatemnénymi skly, k né-
muz té Theo vede? (Pokracuj na 147.)

Vénujes balicku penéz kratky pohled. Tolik by se ti hodil!
Kdy?z jeho ruku nakonec mirné odstr¢is, podiva se na tebe
Cifian, jako by pochyboval o tvém zdravém rozumu. Docela
ho chépes.
»Vlastné si neumim predstavit, Ze by nékdo chtél ublizit tak
roztomilému dévéatku, povzdychnes si. ,Nemél bys pro mé
néco jiného, kdyz uz jsem tady?“
Teprve ted t¢ Momo spusti z o¢i a zamys$lené se rozhlédne po
své nabidce. ,Nemam ponéti, jakou hru tady hrajes, ale jestli
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mas néjaké nepfijemnosti s tim starym hajzlem Hua Pim, pak
se dfiv nebo pozdéji setkas i s jeho mlatickou, tim nechutnym
obrem. Ten chlap m4 silu jako byk, zato mozek pfinejlepsim
jako vrabec. A tohle je moje pojistka proti nému. Zivotni po-
jistka, dalo by se fict,“ zasméje se suse a zpod pultu vytahne
malou krabi¢ku. Kdy?Z ji otevfe, nabere z ni trochu hrubého
$edozeleného prasku a nasype ho do pytliku, ktery ti nasledné
poda.

»Jed?“ otdzes se zarazené.

»Ne. Pyl. Ten typek ma vic alergii nez mozkovych bunék. Staci
$petka a ma dost.”

Cislo u kodu HNUP zméi na 203.

Podékujes Momovi, ktery ti, jak se zd4, tvé pfedchozi vyhriz-
ky uz ani nema za zIé. Na rozloucenou se na tebe dokonce
spiklenecky zasklebi.

Tato akce té stila jednu hodinu. Vrat se na CASOVOU
TABULKU (pravé se nachdzis ve Starém Mésté).

Bo¢ni prieli hotelu tvori konstrukce z oceli a skla, v je-

jichz ttrobach trojice vytahti bez ustani prevazi do nejvys-
$itho poschodi vSechny ty, ktefi se dnes rozhodli spoléhat na
své §tésti. Dokonce i ted, odpoledne. Pravé tam, v nejvy$s$im
patte budovy, se nachazi nejvyhlasenéjsi kasino v celém més-
té. Ma zvu¢né jméno: ,All-In-Heaven® Vyveze§ se nahoru
jednim z vytaht a bezprostifedné poté té obklopi dav nervoz-
nich lidi, jimz z doSiroka otevfenych o¢i vyzatuje nadéje na
rychlé zbohatnuti - nebo na posledni zachranu. Pod nohama
uciti§ mékky cerveny koberec. Zatimco nasavas vSechnu tu
pompézni atmosféru, véechnu tu zbésilou touhu, kracis silem
a rozhlizi§ se kolem dokola. Po obou strandch se nachazeji
hraci automaty, do kterych ztracené existence roztfesenyma
rukama vhazuji své posledni mince. Uprostied haly, o tfi
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schody nize, stoji fada stolli, u kterych se hraji karty. Bledy,
vyhubly muz se kolem tebe prodere s polosilenym vyrazem ve
tvari, zamifi pfimo k nejbliz§imu automatu a okamzité do néj
za¢ne hazet mince. Star$i ddma se $edymi vlasy v thledném
drdolu se ti na posledni chvili vyhne a pokracuje dal k pre-
pazce, kde za své penize ziska peclivé odpocitané mnozstvi
hernich Zetont. Je zfejmé, Ze pokud se ¢lovek chce zapojit do
skute¢nych her, bez Zetonti se neobejde.

Primo vedle vchodu si povsimnes slachovitého muze, témér
jesté chlapce, ktery na koberci pred sebou rozlozil své zbozi.
Znas ho. Je to obchodnik, kterému nikdo nefekne jinak nez
Chlebic¢ek. Pokud se s nim chces dat do hovoru, pokracuj na
CHLEBICEK. N4sledné se mtizes vratit sem.

S Chlebickem si muze$ popovidat i pozdéji, dokud kasino
neopustis. V takovém pripadé pak jednoduse pokracuj na
CHLEBICEK.

Vyméni§ své zbylé penize za cerné Zetony: jeden za 50 so-
morrskych marek. Ma§ moznost je kdykoliv sménit zpét za
penize.

Se zajmem prochazi§ okolo stold a diva$ se po néjakém
volném misté, coz se vzhledem k mnozstvi lidi ukazuje jako
nelehky tkol. Kdyz se ti kone¢né podafi objevit neobsazenou
zidli, nevahas a vrhne$ se na ni.

U tohoto stolu se hraje karetnf hra, takzvany somorrsky poker.
Pravidla somorrského pokeru jsou nasledujici:

Kazdé kolo té stoji jeden Zeton. Pokud vyhrajes, ziska$ sviij
vklad zpét a navrch jesté jednou tolik jako vyhru. Mizes
hrat tak dlouho, dokud ti vystaci zetony. Hraci karty maji jen
jednu barvu: zlatou. Cislované jsou od 0 do 99. Jako prvni
odkryje jednu kartu krupiér. Nasledné jsi na radé ty. Jestlize je
hodnota tvé karty vyssi nez té jeho, vitézis. Jestlize je hodnota
tvé karty stejnd nebo nizsi, vitézi kasino. Abys zjistila hodnoty
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karet, nalistuj ndhodnou stranku v této knize. Musi se jednat
o stranky, které obsahuji ¢isla sekei. Jestlize stranka obsahuje
vice sekci, pocita se ta posledni z nich. U jejiho ¢isla té pak
zajimaji posledni dva rady. Napriklad pokud ptijde o ¢islo 58,
pak ma karta hodnotu 58. Jestlize pujde o ¢islo 230, ma karta
hodnotu 30. Piijde-li o ¢islo 200, ma karta hodnotu 0.

Timto zptisobem pokazdé zjisti nejprve hodnotu karty krupi-
éra a nasledné té své.

Krupiér hraje zaroven proti vSem pritomnym hostim. Jejich
karty té¢ nezajimaji. Zatimco micha svtij bali¢ek, ma$ moz-
nost se na néj podivat pozornéji. Jako prvni té upouta jeho
rozpustile se lesknouci ples. Kdyz se mirné nakloni§ pres
sttll, vSimnes si, Zze nesedi na zidli, nybrz stoji na nécem, co
pripomina taburet. Je to v podstaté trpaslik! A najednou ti to
dojde. Ty ho znas! Nikdy jsi s nim nemluvila, ale vzpominas
si, ze tviij partdk Marc se ho jednou vyptaval, zatimco ty jsi
na néj cekala.

Je to sice takovy tlisny podvodnicek, ovsem vzpominas si, ze
v minulosti byl parkrat ochotny se podélit o ur¢ité informace
z podsvéti Starého Mésta vyménou za to, ze ho policie necha
na pokoji. Nejspi$ by si na tebe taky vzpomnél, kdybys mu
trochu pomohla. A mozna by pak odpovédél i na nékteré tvé
otazky, pokud bys prili$ netlacila.

Pres bilou kosili ma pretazenou Cervenou vestu a na ni jme-
novku s napisem ,,Urhan"

Hraj tak dlouho, jak chces. Abys mohla pomyslet na nakup
obycejné zbrané, potfebujes 10 Zetont, coz odpovida 500 so-
morrskym markam.

Jakmile poprvé vyhrajes, za¢ne ti Urhan vénovat pozornost
a ty mas prilezitost si s nim promluvit (pokracuj na 21).
Pokud prestane$ dfiv, nez se ti podafi poprvé zvitézit, nebo
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s nim mluvit nechces, muze$ své zbylé Zetony sménit zpét za
penize (50 somorrskych marek za Zeton) a kasino opustit.
Tato akce té stala jednu hodinu.

Vrat se na CASOVOU TABULKU (pravé se nachdzi§ ve
Starém Mésté).

Linda vytodi ¢islo a ty vidis, jak ¢eka. Zda se, ze telefon né-

jakou dobu zvoni, nez se na druhé strané kone¢né nékdo
ohldsi. ,Meinhardt tam neni? Oukej... jo, je to ona... jasné,
pockam...“
Nejprve se nic nedéje. Linda nehybné sedi, ty preslapuje$
z nohy na nohu. Pak se najednou zprudka rozleti dvefe a do
haly vtrhnou dva policisté. Vzapéti lezi$ na zemi a oni ti sedi
na zadech. Netrva dlouho a ty stoji$ pfed soudem. Sedat si
neni tfeba, proces je kratky a vysledek jednoznacny. Jsi
shleddna vinnou z vrazdy tfi policistli - $mejda, pleSouna
a Meinhardta. Ano, zprava o jeho smrti té prekvapi, na roz-
sudku to ale uz nic zménit nemtiZe. Soucit nepocitis a nikdo
ho nema ani s tebou. Nez se vzpamatuje$, divas se na svét
skrze mrize. Otazkou uz zlistava jen to, co té stihne zabit dfiv:
tvi spoluvézni, nebo drogova zavislost, nad kterou jsi docela
ztratila kontrolu?
Nespravedlivé? Takova uz je Somorra.

5 Jen co od tla¢itka zvonku odtahne$ prst, ozve se z mem-
brany domovniho telefonu zapraskani. Poté zavréi ostry
hlas: ,,Tillmanne? Se$ to ty? Uz taky krucinal bylo nacase. Co
ti tak trvalo?“

Vahavé fekne§ své jméno a vysvétlis, Ze jsi prisla na setkani
dohodnuté po telefonu.

~Vy nejste Grosch?“ Zakrékda hlas na druhém konci.
»Zatracené! Tohle jest¢ bude mit dohru. Tillmanne, ty
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zatracenej, pomatenej...“ Spojeni se s hlasitym zachrapténim
prerusi.

Jelikoz tohle ocividné nebyl ¢clovek, kviili kterému jsi pfisla,
podivas se na zbyla dvé jména.

Stiskne$ nyni zvonek se jménem ,Jorge Hippolitos* (197),
nebo ten, ktery je oznaceny ,,Eden” (57)2

Co hodla$ podniknout dal? Pokud se o svych dal$ich moz-

nostech chce§ do¢ist vic, pokra¢uj na MOZNOSTI.
Zavolat na policejni prezidium? (bez ztraty ¢asu) (118)
Jestlize se rozhodne$ pro tuto moznost, poznamene; si ¢islo 6
ke kédu BUDKA.
Zavolat do redakce novin? (bez ztraty casu) (42)
Jestlize se rozhodne$ pro tuto moznost, poznamene;j si ¢islo 6
ke kédu BUDKA.
Staré Mésto: Vyhledat Hodinare? (343)
Staré Mésto: Vydat se do banky? (215)
Staré Mésto: Navstivit kasino? (3)
Justiéni ¢tvrt: Jit domu? (275)
Justi¢ni ¢tvrt: Vydat se na policejni prezidium a poohlédnout
se po informacich? (333)
Zvlastni dkoly:
Staré Mésto: Dostala jsi od Hua Piho minci a chce$ se nyni
fidit jeho instrukcemi? (MINCE)
Staré Mésto: Poohlédnout se po automatu na godorin, na
ktery jsi dostala tip? (AUTOMAT)
Staré Mésto: Podivat se do baru, ve kterém by mohl byt k mani
godorin? (DAVKA)
Staré Mésto: Zajit za milym krimindlnikem Mauriciem?
(MAURICIO)
Justi¢ni ¢étvrt: Vyhledat muze, se kterym jsi telefonovala?
(INFORMATOR)
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Justiéni C¢tvrt: Zajit na ndkup do tajemného obchodu?
(MARTIN)

Justi¢ni ¢tvrt: Zkusit ziskat godorin u socialniho pracovnika?
(SOCIALKA)

Somorrskou podzemkou se z Justicni Ctvrti do Starého Mésta
a naopak dostanes vZdy za hodinu. Pokud je tviij dalsi iikol
v jiné ctvrti, neZ kde se aktudlné nachazis, skrtni si pred zacdt-
kem akce jednu hodinu navic.

Hlavné pry¢ odsud a co nejdal od téchhle hroznych chla-
pu! Bohuzel jich je pfili§ mnoho. Kolem prvniho z nich
se jesté procpes, druhy té vSak popadne za ko$ili a nepusti.
Nasleduje rana do tyla a svét kolem tebe z¢erna.
Pokracuj na 206.

ﬂ Jakmile naposledy stiskne$ klavesu, oteviou se s jemnym
zasyCenim pravé dvefe a za nimi se objevi vchod na scho-
disté. Zespoda poblikdvd matné Zluté svétlo, jako by tam
nékdo odkryval a zakryval lampy. Vi3, Ze tvoje cesta vede tam.
Mozna ze tam na tebe ¢eka rozhodujici dilek sklddacky. Snad!
Presto ucitis, jak ti po zadech prebéhne mraz.

Ted neni ¢as na pochybnosti, pomysli$ si a vykro¢is. Schody
se staceji jako uzka spirdla, prficemz matné svétlo pozvolna
nabird na intenzité. Uz klesd$ néjakou dobu a schody stéle
neberou konce. Stény se vlhce lesknou, a kdyz se jich dotknes,
ulpi ti na prstech zelend, hlenovita latka, ktera lepi a zapacha.
Ackoliv té vytah prve vyvezl alespoi do tficatého patra, mas
po tom dlouhém sestupu pocit, jako bys byla hluboko pod
zemi.

Kone¢né dosldpnes na posledni schod a rozhlédnes se po
temné mistnosti bez oken. Svym piidorysem pripomind hor-
ni pokoj, jinak s nim v$ak nema nic spolecného. Také zde se
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